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Modellbilden bei Extremwertaufgaben PM 45(2004) 49'

Barrieren fur die Anwendung von CAS
R. Oldenburg

Misserfolge kdnnen sich bei der Arbeit mit Computeralgebra-Systdmen
leicht einstellen. Der Artikel enthalt eine Analyse von Problemstellenjund

will dadurch das Bewusstsein fur Fehlermdglichkeiten schérfen. in
Maple dargestellten Beispiele sind gro3tenteils auf andere CAS ubertragbar.
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H.-S. SillerundK. Fuchs

Extremwertaufgaben vorgestellt. Anhand ausgesuchter Beispiele werdgen di
Schritte des Modellbildungsprozesses dargestellt, ausgefuhrt und erklgt. Au
den besonders wichtigen Punkt der Interpretation der Losungen wird §inge
wiesen. Weiters findet man Anmerkungen zu wichtigen Tatsachen, di¢ ma
beachten sollte, wenn man die Extremwertaufgaben mit einem CAS bgrech
net. Die Beispiele wurden mit Derive durchgerechnet. Die Aufgaben kgnhnen
leicht in andere Systeme Ubertragen werden.

In diesem Artikel wird die fundamentale Idee der Modellbildung anhan}von

Darstellung von Eisenbahn-Fahrplanen im PM 452004)

e Allgemeine lineare Regression
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mit Computer-Algebra-Systemen

A. Gundlach

Es geht um die Lésung von Ausgleichsaufgaben durch eine Naherurfg von
Linearkombinationen gegebener Funktionen. Dabei wird gezeigt, dags die
Lésung durchaus mit einfachen algebraischen Mitteln der Schulmathgmatik
gefunden werden kann. Die Aktualitat dieser Problematik fiir den Unteffricht

begriindet sich unter anderem auch in der Verfigbarkeit von Computer§Alge-
bra-Systemen. Beispiele fur den TI-92 und eine interaktive Internetseitq wer-
den fur Anwender bereitgestellt.

Mathematikunterricht der Klasse 7
H. K. Strick

Die Umsetzung von Eisenbahn-Fahrplanen in eine grafische Darstelfungs
form eignet sich als Einfiihrungsbeispiel fir das Thema ,Zuordnungegp” in
Jahrgangsstufe 7. Die Behandlung bietet gute Mdoglichkeiten der fgcher
verbindenden Zusammenarbeit mit dem Fach Geographie. Die Schilgfinne
und Schilern missen z. B. tUberlegen, wie am besten Tabellen und Gjafike
anzulegen sind; bei der Bestimmung von Durchschnittsgeschwindigfleiten
beschaftigen sie sich damit, welche Rechengenauigkeit angemessen Jt. U
ter Verwendung von Tabellenkalkulation kdnnen die notwendigen Sclpritte
abschlieRend automatisiert werden. In Jahrgangsstufe 8 kann dann djs Thi
ma wieder aufgegriffen werden, wenn Geradengleichungen aufgestefjt und

' ten dieser Ebenleonstantes Produlkesitzen, wird al€assinsche Kurven-
ten Grades definiert. Die verallgemeiner@assinschen Kurven werden

=

Verallgemeinerte Cassinschen Kurven
O. Schmid
Die Menge aller Punkte einer Ebene, deren Entfernungen fesien Punk
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der Gaufschen Ebene durch eine Gleichung der Farht[a, ;2" + ... +
“a,z+ag] = k beschrieben. Diese neuartigen Kurven tiberraschen — wie njehre-
re Beispiele zeigen — durch ihren Formenreichtum.

Schnittpunkte von Geraden bestimmt werden kdnnen.

Einfuhrung in die Intervallrechnung PM 45 (2004) 59
D. Herrmann

Bei vielen Anwendungen treten Intervalle auf, sei es bei Messwerter
schinellen Ergebnissen, Konfidenz-Intervallen und Ahnlichem. Fiir die

ma
hter-
Diler

Zur Gestaltung eines offenen
Programmierunterrichts

C. Rathgeber

Offene Unterrichtsgestaltungen kdnnen mit Erfolg im Rahmen der Birjnen-

differenzierung eines Programmierunterrichts eingesetzt werden. Ein ]vtjgli-
cher (alltagstauglicher) Gestaltungsrahmen und eine konkrete Vorgdhens-
weisen werden vorgestellt.
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vall-Arithmetik existieren spezielle Compiler, z. B. der Pascal-SC-Com

der Universitat Karlsruhe. Fir den Informatik-Unterricht wird hier eine Kjas-

selntervall vorgestellt, die alle Grundrechenarten fiir endliche, abgesch
ne Intervalle implementiert. Es wird die Programmiersprache C++ gey

hsse
ahlt,

mit den Ublichen Rechenoperatoren {+, —, *, /} erlaubt. Zur Anwendung
den drei typische Beispiele wie Fehlerrechnung, Intervallhalbierung u
Newtonlteration gegeben.

er-
dig

Kurvendiskussion mit DervE PM 45 (2004) 63'

da diese — im Gegensatz zur Programmiersprache Java — das IntervaII’Echn 3

Generieren groRer magischer Quadrate aus
rpekannten kleineren

H. Brockmeyer

Baut man in ein magisches Quadrat mit 3 Gliedern pro Zeile und Spal
ses Quadrat wieder ein, so erhalt man ein magisches Quadrat mit ney
dern pro Zeile und Spalte. In gleicher Weise kann das mit magischen Q|
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b die-
h Glie-
adra-

Datensatz und Graf auf Tastendruck

H. J. Kayser
Es wird gezeigt, wie man unter Verwendung einer fir das Computerallebra
i

system Brive programmierten Datei die lastige Routineaufgabe ,Funktipns-
diskussion” an den Computer delegieren kann, um so Zeit und Arbeitgkraft
fir Wichtigeres freizusetzen.

Die direkt einsetzbare g2ive-Datei Funk_Ut) mit den FunktionerD (zur
Durchfiihrung von Funktionsdiskussionen) uR@ (zum Zeichnen vo

Beitrags ausgedruckte DafUNKDISK kénnen vom Aulis-Server herunt

Funktionsgrafen mit markierten besonderen Punkten) und die am Enle des

ten, die vier, finf usw. Glieder pro Zeile und Spalte haben, geschehelj. Den
Kombinationsmaoglichkeiten sind keine Grenzen gesetzt.

Zur Divergenz der harmonischen Reihe PM 452004) 86'

A. Saam

Wie kann man jemandem von der Divergenz der harmonischen Reihd| uiber-
zeugen, der nur geringe Vorkenntnisse in Mathematik besitzt? DieserffFrage
soll anhand von vier Beweismethoden, die vergleichend einander gegehuber-

gestellt werden, nachgegangen werden. Es bleibt am Ende die Fragd offen,
weshalb der einfachste — namlich ein indirekter — Beweis flr die Sdhiler
doch nicht so einfach ist, wie es zunachst scheint.

geladen werden.

Pythagoreische Tripel PM 45(2004) 66'

T. Hechinger

Der Beitrag entwickelt durch eine Kombination geometrischer, algebraigcher
und zahlentheoretischer Argumente blidischen Formelriur die pythago-
reischen Tripel aus einer bekannten rationalen Parameterdarstellung d
heitskreises.

Ein beigegebenes Pascal-Programm schlief3t den Beitrag ab.

pS Ei

Z-\Vektoren
M. Nieger

Aufgaben der Analytischen Geometrie wirken schulerfreundlicher, Wenn
nicht nur die Koordinaten der benutzten Vektoren, sondern auch ihre Bptrage
ganzzahlig sind4-Vektoren!). Es wird ein Verfahren angegeben, mit gem
man leicht orthogonale, rechtshéndige Basen aus soltNektoren erzeu

‘gen kann. Die ndtige Rechenarbeit erleichtert ein per download erhélffiches
Programm: ihre nachste derartige Aufgabe kann so frei von Wurzeln f@rmu-
liert werden.
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